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O presente trabalho fol__desenvolvido por
estudantes da Faculdade Adventista da
Bahig, tendo como objetivo a cmagao de um
_material sem fins lucrativos e que servird de
fonte de informacdes sobre empr_e_sa sony.
No material o aluno encontrara de forma
dinamica importantes mformac;oes COMo
também curiosidades que ‘marcam’ PE
historia da empresa.
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. 0 QUIE [ /) SONY 7

A Sony Corporation: uma multinacional japonesa ligada a
area de tecnologia que atua em.diversos segmentos, ela
0i_a-pioneira na criacdo de divérsas tecnologias que
revolucionaram o mundo, e estdo presentes até hoje

OO TUDO COMECOU2

A empresa surgiu praticamente nas cinzas deixadas b’ela Segunda guerra.
Naguele momento o Japao._estava aevastado, tinha perdido muito
economicamente e estava sem moral para b'r"éis'-perar foi pesse cenario
que muitas empresas como a Sony surgiram-para-reerguer o pais. Tudo
comegou com a ideia de Dois amigos Masaru Ibuka, e Akio Morita, que
gueriam criar Uma empresa inovadora e pioneira dedicada a construcao
de equipamentos elétricos no Japdo. Nascendo em 7 de maio-de 1946 e
contando. com-—aperas 20 funcionarios recebeu o-nome -inicial Tokyo
Tsushin  Kogyo KK, que '§ig_niﬂca Fmpresa - de__Engenharia de
TelecomunicacOes de Toquio, mais tarde esse nome foi mudando ate
chegar ao atual, essa mudanca aconteceu para facilitar,o pronunciamento
Delo povo_ocidental |8 que a empresa pretendia mudar-a visao sobre o
Japdo e seus produtos e ser bem recebida pelas pessoas. Seu inicio foi
bem precério, com poucos funcionérios, sem maguindrio e trabalhande”
em dos armazéns que foram bombardeados a.companhia foi firmando
suas. bases, la o0s funcionarios \eram responsaveis por reparar
componentes elétricos, ao-mesmo-tempo \em que tentavam produzir os
seus proprios produtos.
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. 0S PRIMEIROS PRODUTOS LANGADOS

Seus-lancamentos-incluem varios produtos que nunca antes tinham sido
produzidos |por nenhuma, empresa Japonesa. Desde um megafone em
1947, a primeira fita de gravacdo-em _papel-revestida de magnetite, a
"'Soni-Tape", até ao primeiro gravador em 1950.-Mais uma importante
invencao fol o-primeiro radio transistor portatil do mundo, o Sony TR-55,
fazendo da empresa a primeira marca a produzir um’ radio portatil
totalmerite desenvelvido apenas por uma marca. Pede se destacar como
grdos Seus-maiores sucessos o Walkman,ura-rédie portatil, a familia
Walkman foi tdo bem-sucedida que devolveu a Sony aos holofotes apos
Uma crise nas financas. )

NAR UVERDARDE 0O INUVENTOR DO
EQUEPAMENTO AUDIO PORTATIL FOI
Um BRASILEIRO

MUITAS PESSOAS ACREDITAM RATE
HOJE QUE A SONY FOI A
RESPONSRUVEL PELO PRIMEIRDO
EQUIPAMENTO DE

AUDIO PORTATIL COM O WALKMAN,
POREM NAO FOI EXATAMENTE ISSO
RUE ACONTECEU. ESSA IDEIRA FOT
CONCEBIDAR POR UM BRRASILEIRO
CHRAMADO ANDREAS PRVEL, QUE
INCLUSIVE CONSEGUIU
DESENVOLVER O

PRIMEIRO ERUIPAMENTO DO GENERO,
EMBORA NAO TIVESSE SIDO
RECONHECIDO.
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Depois de sua ascensdo a multinacional foi inovando cada vez maijs e

criando novas tecnologias, poucas.empresas igua
SONY~no campo da invencao-e/dal inovacao,

aram o percursoda

DOIS a empresa ol

responsavelpela-eriacao de diversos produtos, como:

» 1960: LANCAMENTO DA PRIMEIRA TELEVISAD

TRANSISTORIZADA DO MUNDO.

» 1962: PRIMEIRA TELEVISAD MINIATURA.

» 1964 PRIMEIRO VIDEO-GRAVADOR DOMESTICO DO MUNDO.

. 1967: PRIMEIRO EQUIPAMENTO PORTATIL DE VIDED TAPE.

» 1968: PRIMEIRD RADIO-RELOGIO DIGITAL.

» 1971 PRIMEIRD VIDEO-GRAVADOR A CORES.

» 1975 GRAVADORES BETAMAX.
. 1981: CAMERA ELETRONICA.

= 1982 PRIMEIRO LEITOR DE CD DO MUNDG,
EM PARCERIA COM A PHILIPS.

» 1983: PRIMEIRA CAMERA DE VIDED.
= 1384 /PRIMEIRO-CD PLASER PORTATIL.

» 1985: PRIMEIRO VTR DIGITAHL

-

DESENUDLUIDD

» 1988 MICRO-DISQUETES DE 3.5 POLEGRDAS.

» 1997 PRIMEIRO DISCO CO-RW, CONHECIDO COMO CD

REGRAVAVEL..

» 1998: MEMORY STICK, CARTAD DE MEMORIA FLASH.

» 2006: BLU-RAY DISC, A NOVA GERACADO DO DVD

CONCORRENTE DO HDO DUVO,
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. COMO ESTA AYTUALIMERTE 2

Apesar de terssido.a-pioneira em diversas tecnologias, a empresa vem enfrentando
sérios—problemas com-Q surgimento/de outras multinacionais, que se tornaram
suas concorrentes. Para teptar se manter a Sony tem posto em pratica a estratégia
de investiy em_uma variedade de negdcios, segundo os sites tudocelular.com e
pplware:

“Como podemos ver, a SONY é responsavel por muitas das tecnologias que
hoje utilizamos 'em nosso dia-a dia, porém a empresa esta cada vez mais
perdendo espaco, principalmente para as gigantes sul coreanas LG e
Samsung, por nao conseguir acompanhar o baixo-preco imposto por estas
companhias.”

"Atualmente, € uma das empresas mais antigas e com grande importancia
no mercado da tecnologia. Ao longo-destes anos ultrapassou varios
problemas complexos, mas conseguiu sempre sair por cima. Isto pode
dever-se a um principio fundamental _que toda a empresa segue: O
caminho dos pioneiros esta repleto de dificuldades. Mas, apesar de todos
os problemas, os funcionarios da Sony sempre se uniram de forma
harmoniosa e proxima devido ao prazer da sua participacao no-trabalho
criativo e ao orgulho de poderem contribuir com os seus talentos pessoais
para atingir este objetivo".

"Neste momento, a empresa niponica tem um valor de mercado de cerca
de 75 mil milhoes de délares e esta presente numa enorme variedade de
negocios.”

A\ ‘
S O N Y Son Y Ol YITIPUS Medical Solutions

PICTURES
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XSIEDE

DA SONY/E SUAS FILIAIS

I
'

Retirado do site Infopédia agui est30 informacdes sobre sua sede e filiais: "A
empresa Sony teve sua prlme|ra sede em Minatio na regiao de Tokyo guando foj—
fundada em 1946, e continua sendo sua-sede principal. Hoje em dia a Sony
pOSsUl -Um grande nimero’ de filiais na, Améri€a do-Sul, América Central e
AMErica do Norte. Também esta presente na Europa Australia e por toda-a
AS|a
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NA A EMPRESA JA TEVE RUE FAZER
CORTES DE FUNCIONARIOS PARA SE
SALVAR:

A SONY ATE 2019 COM CERCA DE
114000 FUNCIONARIDS AD TOTAL.

Segundo o site Wikipedia esse é a relacao
da quantidade de funcionarios:

“O total de empregados na Sony é um
numero incerto, porém em uma
pesquisa feita em 2018, mostra que o
namero de funcionarios contratados

POREM, EM ALGUMAS CIRCUNSTANCIAS
NO PARSSADO, A EMPRESA TEUVE QUE
FAZER CORTES DE FUNCIONARIOS EM
DECORRENCIA A RQUEDA DE ALGUNS DE
SEUS PRODUTOS. €&m 2008, POR
EXEMPLO, A EMPRESA DEMITIU CERCH
DE 8.000 PESSOAS PARA CONSEGUIR
SALVAR 1.1 BILHOES DE DOLARES POR
ANO. JA EM 2012, HOUVE MAIS Uum

CORTE DE 10.000 EMPREGADOS PARA
QUE A EMPRESA FICASSE EMmM um
PRATAMAR LUCRATIVO.

sao cerca de 117.300 pessoas atuando
na empresa.”

- QAL YALOLR 50"

Os dades retirados podem variar afinal o mercado financeiro' estd em constante
mudancga. Mas segundo duas fontes postadas em 2022 a informagdo sobre preco atual ,
da empresa é: |

“Ate entao, a companhia japonesa tem o valor de mercado de US$ 143,58
bilhbes (cerca de R$ 794,2 bilhGes) e esta na posicao 94 da lista das
companhias mais valiosas do mundo. Em 2010, o valor da Sony era avaliado em
US$ 33 bilhdes.” |
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NVIARCGASFASISIO(E AL,

AO |ongo da sua existéncia, a Corporagao apresentou uma grande variedade de
marcas associadas, pois=procurou se consolidar em varias vertentes abaixo
segue a lista das marcas gue fazem parte dela:

» AIUWA
« ANIMAX
» BRAVIA
— =« CYUBERSHOT - P
» COLUMBIA TRI-STHR PICTURES
» WALKMAN
» DISCMAN = GENEZL
« HRANDSCAM
» SONS COMPUTER ENTERTARINMENT (F'I_H':ISTFITIEIN)
» SONS CREATIVE SOFTUWARE
» SONS BMG
» SONS MUSIC ==
» SONS PICTURES ANIMATION —
» SONS ENTERTAINMENT TELEVISION
» SONS ELECTRONICS
= SONH MOBILE ECIITIITIUNICFITIEINS
» SONY SPIN
» AXN
= MGM
» SONS ALPHA
» WEGH
» EXMOR
» UAIO (VENDIDO PARA JIF')
» XPLOD
» XPERIA (ANTIGA SONY ERICSS0ON)
» OLYMPUS
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o PRODUTOS QUIE [PABRIGH

Fabrica uma infinidade de.produtos eletronicas,/ tais como aparelhos de televisao,
aparelhos de som, Disquete de Computador, CDs e leitores de CDs de varios tipos,
DVDs e reproduteres de DVDs de varios tipos=Blu=rays.e reprodutores de Blu-ray de
varios tipos, home theaters (todos essas tecnologias criadas.pela SONY - a TV Colorida,
Disquete de Computador, CD, DVD, Blu-ray e Home Theater sdo criacoes patenteadas
da SONY), cameras digitais, softwares.de_computadores, jogos eletronicos, etc

R IANOIRIES;
EWIE
DIEEENDIE

“Com o que nos importamos”

A Sony Pictures tem 0 compromisso
de apoiar-a_efervescéncia cultural
das comunidades nas. quais seus
funcionarios vivem e trabalham.
Apoiamos 0s funcionarios| a  se
envolverem ¢ defenderem: ' as
causas que ,/Sao _importaAates para
SIS

Um mundo mais verde por meio da “Sony Pictures A Greener World” (iniciativa
ambiental da Sony Pictures), 0 estudio busca atividades e parcerias sustentaveis gque
combatem a mudanca climatica, preservam recursos naturais e protegem a saude e 3
seguranca de nossas comunidades ao redor do mundo em,todas as atividades da
empresa. Celebramos as mnossas vozes exclusivas. Por meio do Employee Business
Resource Groups (EBRGs), aumentamosio-conhecimento profissional, expandimos
redes e promovemes-o crescimento pessoal. Os EBRGs oferecem as pessoas a
oportunidade de contribuir para a nossa cultura, comunidade e resultados diferentes,
fora de seus trabalhos-diarios. Esses grupos estdo abertos a.todos os funcionarios da
Sony Pics. Detensores da Igualdade.de Género, Neutralidade, Desenvolvimento e A¢ao
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\ CURIOSIDADES/SOBREA SONY

e A primeira invencao da Sony foi uma panela elétrica de/arroz:
Antes de comegar com 0s produtos da area audiovisual, a Sony fez outras tentativas em

areas |

diferenciadas/ Uma PEOVA viva disso foi a primeira inveng¢ao da-empresaiuma especie de panela
elétrica para cozinhar arroz.nfelizmente nao fez muito bem recebido’pelofato que ela acabava ou
nae-cozinfhiande-ou cozinhando demais o arroz.

e Sony pagou 5 milhdes de délares para Daniel Craig usar seu smartphone:

Em™2015 Danijel Craig estava gravando um filme da franquia 007 e como 0 personagem: sempre-esta
com osmelhores carros, apafelhos e smartphones. A Sony na €poca fez uma: pr-cj|'66-sta ao diretor
_para gue orpersonagem-aparecesse no filme usando o Xperia 74, quegnha acabado dejser langado
pela empresa. O diretor n3o teria aceitado a proposta, e um e-mail vazado mostra gue o motivo foi
porgue como 007 so usa o melhor, o diretor concluiu gue o melhor aparelho da€poca nao era o
Xperia Z4. A Sony entdo investiu US$5 milhdes para que Daniel Craig aparecesse nos.sets.de
gravacao usando seu novo smartphone.

e A Sony se recusou a criar um console com a Microsoft:
Um pouco antes da criacdo do x-box, a Microsoft estava procurando por um parceixo para trabalhar
juntos na criacdo de um novo console. A primeira opcdo foi a Nintendo, porem-a-oferta foi. negada,
em seguida, a Microsoft se voltou para Sony cominteresse que acabou também nao se interessando
e negando.essa parceria. Depois disso, a Microsoft decidiu seguir o seu caminho na trilha do console
sozinha.

e Queda nos smartphones, subida nos filmes:
A Sony ndo vem sendo uma empresal forte no ramo de smartphones. A empresa comprou a Ericsson
e mudou o nome da sua divisdo de smartphones para Sony Mobile Comunications:Apesar de‘ser—
conhecida como uma empresa de equipamentos elétronicos mas depois que em 1980-quando a
Sony Corporation-comproed aColumbia Pictures Entertainment por 3.4 bilhdes-de dolares ela teve
sua tambem mais voltados aos filmes e ao mercado Cinematografico. Hoje em dia ela se tornou-um
dos maiores estudios do mundo, e j& atingiu uma receita de 7 bilhdes de ddlares em 2010. Além
disso, e-estudio tambéem ja conta com grandes sucessos de bilheteria como Karate Kid, Homem
Aranha, Homens de Preto, Venon, 007, entre outras.

e O PlayStation foi, na verdade, ideia da Nintendo:
Sem duvidas o PlayStation é o produto mais conhecido marca da Sony, e vem sendo assim ha muitos
anos. Muitas pessoas s6 conheceram a empresa pela primeira vez através do console e ele é um
sucesso de vendas até hoje. Porém; a ideia do PlayStation na verdade foi da Nintendo. A Nintendo
pediu para gue a Sony fabricasse um aparelho leitor da Cb-para-o-SuperNintendo, um console que
ja era popular na época. Isso-aconteceu, a Sony fabricou o equipamento e 0.chamou de Play Station,
poréem houve-alguns conflitos entre as duas empresas a respeito de licencas de software para o
aparelho. Dessa forma, a-parceria.chegou ao fim de-forma repentina. Depois disso, a Sony continuou
trabalhando no dispositivo até transforma-lo em um console proprio. O primeird RlayStation foi
lancado em 1994 e o resto é historia.
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JEVOLUGCAO DO LOGOTIRO DA SONY

FDe T946 até aos dias'de'hoje, a empresalja apresentou ao publico
sete logotipos diferentes: O gue conhecemos nos dias de hoje; toi
apresentado pela primeira vez em 15973.

1961 1962 1969

SONY

1973-now

HTTPS://PPLURRE.SAPO.PT/INTERNET/HISTORIA-DA-SONYS-PLAYSTATION/
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NRIEEERENIGIAS

INTRODUCAD

« HTTPS://CANALTECH.COM.BR/EMPRESRA/SONY/

« HTTPS://UUW. TUDOCELULRAR.COM/S0NI/ NDTICIFISI NHHO15/S0ONS-
HISTORIA.HTMUL

« HTTPS://PPLWARE.SAPO.PT/INTERNET/HISTORIA-DA-SONY-
PLAYSTARATION/

o« HTTPS://WWW. TECMUNDO. CCIITI BR/SONY/1164Y4H7- HISTEIRIFI SONS-
TECNOLOGIA-CINEMAR-VIDEO.HTM

— INFORMACOES SOBRE A EMPRESA e

A SEDE DA SONY E SURS FILIAIS.
o HTTPS://UUWW.INFOPEDIAPT/APOIO/ART IGOS/ EESCIN':I CORPORATION

NUMERD DE FUNCIONARIOS
e HTTPS://PT.UIKIPEDIAR.ORG/WIKI/SONS

VALOR DO MERCARDO.

« HTTPS://BR.FINANCAS.SAHO0.COM/NOT ICIAS/SAIBAR-0-VALOR-DE-
MERCADO-DAS-PRINCIPAIS-COMPANHIAS-DE-GAMES-DO-MUNDO-
123437 rO8.HTMLH:~TEXT=S0NS%20%20%20VAL0OR%280E%20MERCH
D0%3RA%20R%24% 207 8030%20BILH%C3%B5SES

« HTTPS://WWW. TECMUNDO.COM.BR/MERCADD/232296-VAL OR-MERCADO-
SDN':I-ITIICRDSDFT-NINTENDD.HTITI

MARCAHS ASSOCIADARS

e HTTPS://WUWW. TUDOCELULAR.COM/SONS/NOTICIAS/NHHO15/S0ONS-
HISTORIAHTML

e HTTPS://WUW. TECHTUDO.COM.BR/TUDO-SOBRE/SONS/

CURIOSIDADES

« HTTPS://CANRALTECH.COM.BR/GAMES/10-CURIOSIDADES-SOBRE-A-
PLAYSTATION/

e HTTPS://UUWUW.HARDWARE.COM.BR/ART IGOS/1 r-CURIOSIDARDES-
SOBRE-A-SONS/?AMP

e HTTPS://UWW.JRPROEMFOCO.COM/HISTORIA-DA-SONS-COMO-TUDO-
comecou/

e HTTPS://UWW. TUDOCELULAR.COM/SONS/NOTICIAS/NHHO15/S0ONS-
HISTORIAHTML
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https://canaltech.com.br/empresa/sony/
https://www.tudocelular.com/sony/noticias/n44015/sony-historia.html
https://pplware.sapo.pt/internet/historia-da-sony-playstation/
https://www.tecmundo.com.br/sony/116447-historia-sony-tecnologia-cinema-video.htm
https://www.infopedia.pt/apoio/artigos/$sony-corporation
https://pt.wikipedia.org/wiki/Sony
https://br.financas.yahoo.com/noticias/saiba-o-valor-de-mercado-das-principais-companhias-de-games-do-mundo-123437708.html#:~:text=Sony%20%2D%20valor%20de%20mercado%3A%20R%24%20780%20bilh%C3%B5es
https://www.tecmundo.com.br/mercado/232296-valor-mercado-sony-microsoft-nintendo.htm
https://www.tudocelular.com/sony/noticias/n44015/sony-historia.html
https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/sony/

